GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 36-48 Ay (3-4 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 29.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.1. Yazi farkindahigina iliskin becerileri gosterebilme
b. Glnllik yasamda sik karsilastig temel yazi ve sembolleri tanir.

Matematik Alani
MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
a. lile 5 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.

b. 1ile 5 arasindaki nesne / varlik miktarini sayarak belirler.
c. lile 3 arasinda nesne / varlik miktarini saymadan / bir bakista soyler

MABI. Matematiksel Muhakeme
MAB. 2. Parca-biitiin 6zelliklerini goziimleyebilme
a. Bir batlnd olusturan parcgalari gdsterir.

MAB2. Matematiksel Problem G6zme
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢6ziim yollari gelistirebilme
b. Ulastidi sonucu soyler.

MAB3. Matematiksel Temsil
MAB.10. Matematikle ilgili temsilleri degerlendirebilme
a. Matematikle ilgili temsiller / semboller arasindan benzer olanlari gdsterir.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
a. Genel alanigerisinde kisisel alanini korur.

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2.KENDINi DUZENLEME (0Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB3.Davranislarini diizenlemek
SDB1.2.SB3.G1. Birise / géreve / etkinlige baslamak icin kendiliginden harekete gecer.

Kavramlar
Boyut : Blyuk-Orta-Kiglk
SayI / Sayma : 1 Rakami

Sozciikler
miktar, say, bir ekle, ayni, kart
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
Beslik cerceve, biylk sayma parcalari, 1-5 sayi kartlari, iki dizilim zemini
DUdik (istege bagh).



Egitim / Ogrenme Ortamlari

Blyuk beslik cerceve ve renkli sayma parcalari gocugun rahatca uzanabilecedi bicimde sofraya yerlestirilir. Sayi kartlari ile
dizilim zeminleri matematik merkezinde yan yana hazirlanir, oyun hamuru ve sayi sayfasi yetiskin gézetiminde bulundurulur.
Merkezde tek seferde iki segenek birakilir, malzemeleri toplamak icin kapakli bir kutu masanin yaninda bulundurulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen cocuklar giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan cocuklar birlikte sayilarak belirlenir. Glnin
sorumlusu aciklanir.

GUnln sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu diizenler; 'Bugiin hava nasil?' sorusu Uzerine kisaca sohbet edilir.
Panodaki gilin sayisinin yanindaki rakama bakilir, gocuklar ayniisareti siniftaki sayi afisinde de bulup parmadgiyla gdsterir.
(TAEOB.1.b)

Cocuklar halinin Gizerinde gember olur ve kisa bir duygu paylasim gemberi olusturulur. Paylasmak isteyen ¢ocuklar o glin
nasil hissettiklerini soyler. Cocuklarin konusan arkadaslarini s6zini kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir. Ardindan bir
tanem var tekerlemesi birlikte soylenir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Okulumda birlikte kutluyoruz

Ayni hedef bu kez yeni tek bir somut drnekte sunulur. Once gocuk kisa sosyal durumda duyguyu, gereksinimi ya da siniri iki
resimden biriyle gosterir. Hazir olan gocuk ortak okul calismasinda sectigi kiiclk gdreve katilir ve grup sirasini izler; zorlanan
cocuga tek blylk malzeme ve iki resimli secenek verilir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Biiyiik ve kiicligii ayiriyorum

Ogretmen tek byik ve giivenli rnedi sunar, sonucu sdylemeden bes-on saniye bekler. Once cocuk iki nesneyi ayni baslangic
Gizgisine getirir ve karsilastiracagi tek 6zelligi gésterir. Hazir olan gocuk iki gergek nesneyi ayni hizaya getirip buylk ve
klcuk diye ayirir; zorlanan gocuga tek blyik malzeme ve iki resimli secenek verilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Merkezde en fazla iki secenek bulunur: Beslik ¢cerceve, blytk sayma pargalari, 1-5 sayi kartlari, iki dizilim zemini. Cocuk tek
seferde bir materyal secer; uzun yonerge ve 6rnek Grlin kullaniimaz. (SDB1.2.SB3.G1)

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve aciklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Cocuklar kullandiklari materyalleri birer birer yerlerine yerlestirerek sinifi toplar. (HSAB.8.b) Kiiglk gruplar halinde siraya
gecilir ve sira gizgisinde herkese uygun bir yer bulunur. Lavaboda eller su ve sabunla yikanip iyice durulanir. (HSAB.8.a) Eller
kisisel havlularla kurulanir ve kahvalti alanina birlikte gegilir. (D18.1.1) Cocuklarin kendi grevlerini tamamlama cabasi
6gretmen tarafindan glilimseyerek takdir edilir. (D16.3.1)



ETKINLIiKLER

Matematik Etkinligi,Oyun Etkinligi
Bireysel Etkinlik Kiigiik Grup Etkinligi Biiylik Grup Etkinligi
BiR MiKTARINI KURUYORUM

Sozciikler: miktar, say, bir ekle, ayni, kart
Materyaller: Beslik cerceve, blylk sayma pargalari, 1-5 sayi kartlari, iki dizilim zemini

Bos gergeveyi inceliyorum

Ogretmen bilyiik beslik cerceveyi sofraya koyar ve icinin su an bos oldugunu gdsterir. Cocuk gerceveye yaklasip bos
bélmelere parmagiyla dokunur. Ardindan 6gretmen ¢gocugun énine iki blyik ve renkli sayma parcasi birakir.

Ogretmen iki parcay! bir an gdsterip avucuyla kapatir ve sicak bir sesle "Kac tane gérdiin?" diye sorar; cocuk saymadan bakip
soyledigini glilimseyerek onaylar. (MAB.1.c)

Ogretmen gergevenin bes bdlmesinin bir biitini olusturdugunu hatirlatir; gocuk parmadiyla bdlmeleri tek tek gdstererek
btlnin parcalarini fark eder. (MAB.2.a)

Bir tanesini segiyorum

Ogretmen 'Bana bir tane ver' der ve cocudun parcalara dokunmasini bekler. Gocuk pargalara sirayla dokunarak sayar, sonra
yalnizca birini secip gercevenin ilk bdlmesine koyar ve bélmedeki parca sayisini sdyler. (MAB.1.a) (MAB.1.b) iki parcayi
birden alirsa 6gretmen bekler, 'Bir tane hangisi? diyerek gocuga yeniden se¢gme firsati verir.

1 kartim buluyorum

Ogretmen 1 kartini 2 kartinin yanina koyar ve ikisini birlikte cocuga gésterir. Cocuk cercevedeki tek parcaya bakip hangi
kartin ona uydugunu inceler. Uygun buldugu 1 kartini eline alip gergevenin yanina yerlestirir. (MAB.10.a)

Ogretmen 1 kartini kaldirip "Bu isareti sinifimizda baska nerede goriyoruz?" diye sorar; cocuk sayi afisinde ya da dolabindaki
ayniisareti bulup parmagiyla gosterir. (TAEOB.1.b)

Tasinsa da tek kaliyorum

Ogretmen tek parcay ve yanindaki 1 kartini baska bir diizleme tasir ve cocuga 'Hala orada mi?' diye sorar. Cocuk parcaya bir
kez dokunur, sonra 1 kartini kendi eliyle alip parcanin yanina yeniden koyar.

Ogretmen "Peki simdi kag tane var, sen ne buldun?" diye sorar; cocuk pargaya bakip ulastigi sonucu kendi sézciikleriyle
soyler, 6gretmen onu sabirla dinler. (MAB.7.b)

Malzemeleri topluyorum

Etkinlik biterken cocuk gergeveyi, pargayi ve karti 8gretmenle birlikte kiiciik bir kutuya yerlestirir. Ogretmen gocugun tek
parcgay! bulup yerlestirdigini kisaca hatirlatir ve gilimseyerek takdir eder. Cocuk kutunun kapagini kapatarak etkinligi kendi
eliyle tamamlar.

Sayiyi gorselle gosteriyorum

Somut nesnelerle T miktari kurulduktan sonra 6gretmen etkinlik dosyalarindan yalniz 1 sayisinin A4 sayfasini sunar. Cocuk
agactaki tek bos alana bir biiylik oyun hamuru parcasi koyar ve bir elma yaptigini gdsterir. Ogretmen baslangicta yalniz
resimli alani gosterir; diger bolimleri bos bir k&dgitla 6rter. Cocuk hazir oldugunda gergevenin yalniz Ustteki bes kutusundan
gereken kadarini blytk hamur pargalariyla doldurur; alt sira ve sayi seridi kapal kalir. Rakam izleme ve yazma istenmez; tek
kiiclik gdrevden sonra galisma sonlandirilir. Ogretmen kesme gérevi vermez; oyun hamuru agiza gétiiriilmez ve biitiin kiicik
parcalar yetiskin gozetiminde tutulur. Bu sayfa ayni grubun yil icindeki baska sayi veya tekrar glinlerine yeniden eklenmez.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Agcik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.



isim Avi (3-4 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Didlk (istege bagl).

Oyuncu Sayisi: En az 6 oyuncu
Materyaller: DidUk (istege bagl).
Nasil Oynamir?
o Oyuncular esit sayida iki takima ayrilir ve takimlar karsilikli olarak tek sira olusturur. (HSAB.5.a)
e Her takim, karsi takim duymadan bir temsilci belirler.
« Ogretmenin“3, 2, 1" komutuyla veya diidiik sesiyle temsilciler ayakta kalir, diger oyuncular oturur.
e Karsisindaki temsilcinin adini dogru olarak ilk sdyleyen oyuncunun takimi turu kazanir.
« Iki temsilci de birbirinin adini ayni anda dogru sdylerse tur tekrarlanir.
¢ Adi Once soylenen temsilci, kazanan takima gecer.

e Her turda yeni temsilciler belirlenir. Oyun, tim oyuncular ayni takimda birlesene kadar devam eder.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
BiR MiKTARINI KURUYORUM

*.# Oyunlastiriimis hali — Torbadan bir tane

Ogretmen bilyiik sayma parcalarini kiiciik bir torbaya ya da kutuya koyar, beslik cerceveyi sofraya yerlestirir ve "Torbada
neler var, bakalim!" diyerek oyunu baslatir. Cocuk torbaya elini uzatip icini ggrmeden dokunur; bu kiiciik merak ani oyunun
baslama isaretidir.

Ogretmen "bir tane cikar bakalim" der, cocuk torbadan tek bir parca ceker ve cergevenin ilk béimesine yerlestirir. iki parca
birden cekerse dgretmen gilimseyerek "birini torbaya geri birakalim mi" diyerek ¢cocuga yeniden deneme firsati verir.

Cocuk cercevedeki tek pargaya bakar, 6gretmenin yan yana koydugu 1ve 2 kartlari arasindan uygun olani segip parganin
yanina koyar; 6gretmen "hangisi bu kadar" diyerek meraki canli tutar.

Ogretmen parcayi ve karti baska bir noktaya tasiyip "hala bir tane mi" diye sorar, cocuk kendi eliyle kontrol edip yeniden
yerlestirir. Torba tekrar doldurulup oyun yeni bir turla bastan baslayabilir.

Materyaller: Beslik gerceve, blylk sayma parcalari, 1-5 sayi kartlari, kiiglk torba ya da kutu
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

BiR MIKTARINI KURUYORUM

Cocuktan beslik cerceveye bir blok koyup 1 kartiyla eslestirmesi, ardindan ayni miktari bir topla kurmasi istenebilir. Bloga ve
topa ayri ayri dokunarak "bir blok, bir top" demesi saglanabilir. Her grupta yalniz bir nesne oldugunu parmagiyla géstermesi
de desteklenebilir.

Destekleme
BiR MiKTARINI KURUYORUM

1 karti bos ¢cercevenin hemen yaninda dururken ¢ocuktan yalniz bir blylk nesne yerlestirmesi istenebilir. Kart daha sonra
masanin 6bur ucuna alinabilir. Farkli bir nesne verildiginde gerceveye yine bir tane koymasi desteklenebilir.



GUNU DEGERLENDIRME

Gn sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin
akisini gorindr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik climlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
BiR MiKTARINI KURUYORUM

¢ Cercevenin bolmeleri bosken ona dokununca ne hissettin?

e (Cerceveye kag tane parca koydun, bunu nasil buldun?

e Parcayi baska yere tasidigimizda sayisi dedisti mi, sen ne distindiin?

o Arkadaslarinla birlikte yaptiginiz iste sen hangi gorevi sectin, sirani nasil bekledin?

¢ Yan yana koydudun iki seyden hangisi blyUktd, bunu nasil anladin?

Cocukla Giinii Degerlendirme
GUln sonunda gocuklarla halkaya oturulup sabahtan beri neler yapildigi birlikte hatirlandi; karsilama, sabah ara 6§unu, beslik
cergeve etkinligi ve agik alan zamani sirayla anild.

Ogretmen 'Cercevede kac tane parca vardi? diye sordu; cocuklardan biri 'bir tane' dedi ve parmagini kaldird. 'Karti nasil
buldun?' sorusuna bir baska ¢cocuk 'baktim, bir tane olan hangisiyse onu aldim’ diye yanit verdi. 'Bugin en ¢ok neyi sevdin?'
sorusuna gocuklar gilimseyerek gergeveye parga koymayi ve arkadaslariyla sirayla denemeyi sevdiklerini soyledi.

Ogretmen bu yanitlari 8zetleyerek giiniin akisini cocuklarla birlikte gézden gecirdi, herkesin kendi sirasinda materyali
denedigini hatirlatti.

Sohbet, yarin da birlikte yeni seyler kesfedeceklerine dair sicak bir cimleyle kapandi.

Genel Degerlendirme

Cocuklar beslik cergevenin bos bdlmelerini merakla inceledi, iki bliylik sayma parcgasindan birini secip ilk bdlmeye yerlestirdi
ve sayl kartiyla eslestirmekten keyif aldi. Bitln-parca iliskisini fark etme, tek nesneyi ayirt etme ve eslestirme adimlari
planlandidi gibi uygulandi. Siire ve materyal sayisi yas grubuna uygun bulundu; sinirli segenekler odaklanmayi, akis ise ginlik
rutinlere gecisi kolaylastirdi. Ogretmen model olup yénerge verdikten sonra cocuklari kendi hizlarinda bagimsiz denemeye
birakti. Cocuklarin tek nesneyi ayirma ve eslestirmede rahat oldugu gozlendi; sonraki uygulamada ayni akisin korunmasina
ve daha ayrintili gézlem notlari tutulmasina karar verildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi

Bir aile Uyesi sinifa davet edilerek bir miktari oyununda materyalleri dizenleme gorevini Ustlenebilir. Bos beslik cerceveyi ve
tek bir blylUk nesneyi oyun alanina yerlestirip cergeveyi sabit tutmasi istenebilir. Cocuk nesneyi bir béimeye koyup bir kez
dokunduktan sonra 1 kartiyla eslestirebilir. Oyunun sonunda materyaller cocukla birlikte toplanabilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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